
Дидактические игры в детском саду 

Игра "Домино" 

Дидактическая задача. Закрепить представления об основных 

элементах какой-либо росписи, научить различать и сравнивать их между 

собой, правильно называть, пользуясь названиями, придуманными мастерами 

промысла, развивать наблюдательность, внимание, быстроту реакции, 

вызвать интерес к росписи. 

Материал. Карточки прямоугольной формы, разделенные на две 

части. На каждой из них изображен элемент узора; варианты отличаются 

цветом, деталями. 

Игровые правила. Игроки выкладывают карточки, чтобы изображение 

какого-либо элемента точно соответствовало тому же изображению другой 

карточки. Выигрывает тот, кто первым выложит все свои карточки 

Ход игры. Принимают участие от двух и более детей. Все карточки 

выкладывают в центр стола рисунками вниз – это "базар". Каждый игрок 

набирает определенное количество карточек, о чем договариваются до 

начала игры. Первым делает ход тот, у кого есть карточка-дуплет. 

Следующий игрок находит у себя карточку с таким же элементом и кладет ее 

к первой. Если нет нужной, игрок пользуется "базаром". Если "базар" пуст – 

пропускает ход. Выигрывает тот, кто раньше других освободится от 

карточек. 

Вариант. Игрок делает ход и называет элемент росписи. Если название 

не верное, ход пропускается. 

Игра "Лото" 

Дидактическая задача. Та же, что и в " Домино", 

Материалы. Большие карты с изображением предметов, украшенных 

какой-либо росписью. По краям карт до шести клеток с изображением 

элементов донной росписи. Карточки с вариантами элементов узора, 

отличающихся цветом, деталями. 

Игровые правила. Игроки подбирают карточки в соответствии с 



рисунком на больших картах. Внимательно следят за ходом игры, не 

пропуская элементы на своей карте. 

Ход игры. Принимают участие от двух и более детей. Ведущий раздает 

каждому по одной большой карте, маленькие перемешивает. Затем, вынимая 

по одной карточке, ведущий спрашивает, что за элемент на ней изображен и 

кому нужна такая карточка. 

Вариант. Игру можно проводить в форме соревнования команд. При 

этом каждой команде выдается сразу несколько карт для одновременного 

заполнения. 

Игра "Найди пару" 

Дидактическая задача. Та же, что и в "Домино". 

Материал. Прямоугольные карточки, разделенные на две клеточки: 

одна с элементами узора, другая – пустая. Карточки с вариантами элементов 

узора, образующие пары к рисункам на полосках. 

Игровые правила. Игроки подбирают карточки в соответствии с 

рисунком на больших картах. Выигрывает тот, кто первым подберет пары 

всех элементов на своих карточках. 

Ход игры. Принимают участие от двух и более детей. Ведущий раздает 

каждому одинаковое количество двойных карт, маленькие перемешиваются в 

центре стола. По команде ведущего, играющие подбирают пару элементам на 

своих карточках. 

Варианты. 

1. После выполнения задания игрок называет все элементы росписи. 

Если название дано не верно, карточка не засчитывается. 

2. Игроки по очереди берут карточки из стопки. Если карточка не 

подходит, игрок кладет ее вниз колоды и пропускает ход. 

3. "Ручеек" - из числа играющих составляют две команды; одна 

получает двойные карточки, другая – парные картинки. По команде игрок 

одной группы должен найти участника из другой группы с такой же 

карточкой, чтобы образовать пару. Парами игроки подходят к воспитателю, 



который проверяет правильность выбора. Образует "ручеек". 

4. "Передай по кругу" - у игроков по три большие карточки, маленькие 

перемешаны и разложены на столе изображением вниз. Взяв маленькую 

карточку, играющий закрывает ею свободную клетку; если элемент подходит 

– пара найдена. Кроме того, он получает право взять следующую карточку из 

колоды; если карточка не подходит, передает ее дальше, т.е. пропускает ход. 

 


